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Museus Digitais sem Fronteiras

Os museus digitais, as bibliotecas eletronicas, as exposicdes em 3D sao
expressdes que entraram no vocabulario de quem se interessa pela arte
e pela histdria de um povo, e utilizam-se com a mesma frequéncia que
museu de arte antiga ou de qualquer outro tema.

Os maiores defensores do patrimoénio cultural partilham a ideia de que esse mesmo
patrimoénio pertence a todos nds e, por isso, é demasiado importante para deixar que
se sustente unicamente através do funcionamento normal do mercado.

Ao falarmos de patrimdnio cultural estamos a abranger objetos de museus, material
impresso (como livros, revistas e jornais), fotografias, documentos de arquivos,
material sonoro e audiovisual, monumentos e sitios arqueoldgicos.

Em termos europeus, a rede Europeana partilha da mesma opiniao. A rede representa
mais de 2500 organizacdes de heranca cultural e tem o apoio de mais de mil pessoas
de varias areas que em comum tém a paixdo pela cultura Europeia e pretendem
divulgd-la ao mundo. Ha beneficios econdmicos e sociais que derivam desse
conhecimento cultural profundo e torna-lo mais acessivel promove a compreensao e
a interacdo com as novas economias, criando novas oportunidades de negdcio.

A rede, em plena expansdo, € no fundo uma parceria de organizacdes desde as
instituicdes culturais até aos criadores de software comercial, passando por centros
de decisdo politica, empresas de tecnologia, investigadores, etc.

O objetivo maior é a democratizacdo da cultura, ou seja, que qualquer pessoa em
qualquer lugar do mundo possa visitar as colecdes de um museu independentemente
da sua localizacdo fisica. Por isso, o desenvolvimento da plataforma Europeana
depende, em grande medida, do modo como os paises da Unido Europeia e as suas
instituicdes culturais e politicas a alimentam com contelddos e a divulgam junto dos
cidadaos.

Imaginemos os emigrantes portugueses espalhados pelo mundo que querem manter
O contacto com as suas origens, guerem ver uma exposicao em particular num museu
da localidade de onde partiram. E possivel. Mas antes, € necessario que haja por parte
das autoridades municipais e /ou nacionais a iniciativa de integrar o espdlio cultural
da regido em plataformas virtuais que levam a exibicdo a qualquer canto do mundo. A
digitalizacdo do patrimdnio do museu permite que um computador ou tablete seja a
porta de entrada no museu municipal e dai se possa observar todo o acervo cultural
do municipio.

Esta é também uma oportunidade incomensuravel de divulgacdo do patrimoénio
cultural de uma regiao, cujo publico-alvo pode estar nos cinco continentes, com o
devido retorno em forma de receitas turisticas que pode ser acrescentado a prazo.

O potencial da digitalizacdo do patrimdnio cultural, como instrumento de preservacao
histérico, como recurso educativo e como fonte de investigacdo, é também uma
oportunidade de criacdo de postos de trabalho de qualidade, de inclusdo social com
maior acesso para pessoas portadoras de deficiéncia ou que vivem em zonas remotas.
Claro que a digitalizacdo do patriménio requer um esforc¢o financeiro por parte de
instituicdes culturais de pequena e média dimensdo ou gue se encontrem isoladas,
sendo por isso essencial o apoio ao nivel municipal,

uma vez que estas instituicbes publicas estdao na

primeira linha do conhecimento do valor cultural,

econdmico e social destes organismos e destas

regides.

O apoio autarquico passa também pela mediacdo e
apoio a candidaturas a financiamentos publicos e
comunitdrios que tém como objetivo a preservacao e
a divulgacdo do patrimdénio cultural. Esta é a
oportunidade de os municipios chegarem até aos
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seus cidaddos através da cultura e da divulgacdo dos valores locais a escala
internacional.

A ideia base é sempre a de disponibilizar material de alta qualidade num espaco
inovador mas onde a procura ainda ndo esta totalmente agilizada. Isso requer um nivel
adicional de esforco e um maior empenho para alcancgar o publico potencial do museu,
da exposicao e do objeto a divulgar, isto pode passar por recorrer a canais tematicos
cuidados e muito apelativos para os possiveis interessados. A ligacdo em rede ou em
parcerias com outros museus ou plataformas culturais possibilita essa divulgacao de
forma mais eficaz, além de permitir o acesso e a partilha dos meios técnicos mais
inovadores, com recurso a formatos de cocriacdo, como laboratdérios criativos,
workshops, modelos de negdcios e acesso ao capital para empreendedores da area
criativa, a estatisticas detalhadas de utilizacdo, a reducdo de custos e a troca de
conhecimentos entre parceiros.

A digitalizagcdo e preservacao da memoaria cultural da Europa, que inclui material
impresso, sonoro e audiovisual, fotografias, objetos de museus, documentos de
arquivos, monumentos e sitios arqueoldgicos constitui um dos principais dominios
visados pela Agenda Digital, da Comissdo Europeia, que pretende otimizar os
beneficios das tecnologias da informacdo em termos de crescimento econdmico,
criacdo de emprego e qualidade de vida dos europeus, no &mbito da estratégia Europa
2020.

A disponibilizacdo do material cultural em linha torna-o acessivel aos cidadaos em
qualguer parte que estejam, e este o poderd ser utilizado para fins recreativos,
educativos ou profissionais. As novas plataformas permitem ao visitante ou utilizador
dos conteudos culturais interagir com o material - jogar, brincar, criar, aprender - ou
com outros utilizadores em simulténeo.

A Europa é o maior destino turistico do mundo e a Comissdo Europeia pretende que
seja tirado maior partido disso além da evidente preservacdo do registo histdrico.

A digitalizacdo do patrimoénio diversificado e multilingue da Europa vai ajudar a que
as instituicdes culturais europeias continuem com a sua missdo de disponibilizacdo e
preservacao do patrimoénio em ambiente digital. Por outro lado, o material digitalizado
pode ser reutilizado para fins comerciais ou ndo, nomeadamente na criacdo de conteu-
dos educativos e de ensino, documentarios, aplicacdes para turismo, jogos, animacdes
e ferramentas de concecdo, desde gque sejam plenamente respeitados os direitos de
autor.

Atualmente estd em curso um projeto europeu - o meSch - para a digitalizacdo e
transformacdo em 3D objetos altamente frageis ou danificados pela passagem do
tempo. A meta é transformar mais ainda a forma como os frequentadores de museus
interagem com os objetos e recrear totalmente a forma do material em causa, em
locais de herancas culturais de destaque e torna-los tangiveis apenas na realidade
virtual, para que as pessoas possam tocar nos objetos... inteligentes.



